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Resumen: En este trabajo se evalu¢ la influencia de las aplicaciones moviles en la ensefianza de la asignatura
de Lengua y Literatura, destacando su impacto en habilidades académicas y comunicacion educativa. Se
analizd la participacion de estas herramientas en la comprension de contenidos, la interaccion entre
estudiantes y docentes y el acceso a recursos educativos. Se emplearon métodos tedricos y empiricos,
incluyendo revision de documentos, entrevistas, observacion del desempefio y pruebas pedagdgicas. La
muestra consistio en 120 docentes. Los resultados mostraron que el 85% de los participantes mejoraron sus
competencias digitales tras recibir capacitacion sobre el uso de aplicaciones madviles. Por otro lado, el 90% de
los estudiantes reportaron una mejora en la comunicacion con los docentes y el 88% encontraron mayor
facilidad para comprender y analizar textos literarios. Se pudo demostrar que las aplicaciones mdviles
promovieron la colaboracion y el aprendizaje activo, y que ademas son un recurso valioso para optimizar el
desempefio académico.

Palabras clave: aplicaciones moviles, comunicacion educativa, competencias digitales, ensefianza-
aprendizaje.

Mobile applications as a teaching resource for language and literature teachers

Abstract.- In this work, the influence of mobile applications in teaching the subject of Language and
Literature was evaluated, highlighting their impact on academic skills and educational communication. The
participation of these tools in the understanding of content, the interaction between students and teachers,
and access to educational resources was analyzed. Theoretical and empirical methods were used, including
document review, interviews, performance observation, and pedagogical tests. The sample consisted of 120
teachers. The results showed that 85% of the participants improved their digital skills after receiving training
on the use of mobile applications. On the other hand, 90% of the students reported improved communication
with teachers and 88% found it easier to understand and analyze literary texts. It was possible to demonstrate
that mobile applications promoted collaboration and active learning and are also a valuable resource for
optimizing academic performance.

Keywords: mobile applications, educational communication, digital skills, teaching-learning.
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I. INTRODUCCION

En la era digital, el uso de aplicaciones moviles ha transformado diversos ambitos de la vida cotidiana,
incluyendo la educaciéon. El ambito educativo ha progresado desde métodos como la educacion por
correspondencia y la ensefianza por televisiéon hacia un entorno de educacion virtual [1]. Esta transicion ha
permitido la creacion de colegios y universidades en linea. Ademas, se ha observado un avance en los
recursos y materiales utilizados en las aulas gracias a la incorporacién de herramientas digitales, que facilitan
la comprension de los temas y mejoran el proceso de aprendizaje.

En relacién con las definiciones sobre el uso de aplicaciones maviles, Oliveira et al. sefialan que se trata del
empleo de software disefiado especificamente para teléfonos inteligentes y tabletas con el fin de realizar
diversas tareas y funciones [2]. De manera similar, Carvalho De Souza Domingues et al. definen estas
aplicaciones como programas desarrollados para dispositivos mdviles, que van desde aplicaciones
empresariales hasta aquellas destinadas al entretenimiento [3]. En la sociedad actual, estas aplicaciones
desempefian un papel crucial, ya que permiten la interconexion de personas, facilitando la comunicacion
entre individuos en diferentes lugares y creando un puente entre lo tangible y la virtualidad [4].
Consecuentemente, Martinez-Baquero y Rodriguez-Umafia indican que estas aplicaciones son herramientas
de soporte tecnoldgico en la educacion, con enfoque STEAM (ciencia, tecnologia, ingenieria, matematicas y
arte), resultando altamente beneficiosas para los docentes, aunque algunos educadores puedan tener
inquietudes sobre su uso debido a la falta de experiencia [5]. Las aplicaciones mdviles, como recurso
didactico, son materiales disponibles que guian el proceso de aprendizaje de los estudiantes. Estas
herramientas tecnoldgicas permiten a los estudiantes manipular, visualizar, escuchar, representar e
interactuar con el contenido educativo, facilitando una comprension y andlisis mas efectivos del tema de
estudio y ayudando a los docentes a lograr sus objetivos educativos.

Por lo tanto, las aplicaciones moviles son programas disefiados para dispositivos portatiles como
smartphones y tabletas, utilizados para diversos propodsitos, desde actividades empresariales, hasta el
entretenimiento. Estas herramientas son esenciales en la sociedad actual, conectando a personas en
diferentes lugares y sirviendo de apoyo tecnoldégico en la ensefianza, surgiendo enfoques STEAM,
beneficiando tanto a docentes, como a estudiantes [6].

En cuanto a las dimensiones del uso de aplicaciones mdviles, se destacan: a) La funcionalidad, que incluye
diversas capacidades en dispositivos maéviles, como smartphones y tabletas, tales como acceso a informacion
especifica, interaccion tactil y por voz, notificaciones push, funciones de camara, conectividad en tiempo real,
personalizacion, almacenamiento local y en la nube, integracion de hardware, seguridad y actualizaciones
frecuentes. Estas caracteristicas varian segun la aplicacién, y estan disefiadas para mejorar la experiencia del
usuario [7]. b) La portabilidad en el contexto del software, se refiere a la capacidad de un programa o
aplicacion para operar en diversos sistemas, permitiendo su uso en una variedad de dispositivos [8]. ¢) La
usabilidad: es la facilidad y eficacia con la que los usuarios pueden utilizar una herramienta o software, para
lograr sus objetivos [9]. Esta no puede medirse directamente y depende de varios factores, incluyendo los
usuarios, las tareas, el equipo y el entorno fisico y social, influyendo en la facilidad de uso del producto. La
usabilidad es fundamental para garantizar una experiencia positiva del usuario [10].
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En cuanto a las dimensiones del uso de aplicaciones moviles, se destacan: a) La funcionalidad, que incluye
diversas capacidades en dispositivos mdviles, como smartphones y tabletas, tales como acceso a informacion
especifica, interaccion tactil y por voz, notificaciones push, funciones de cdmara, conectividad en tiempo real,
personalizacion, almacenamiento local y en la nube, integracion de hardware, seguridad y actualizaciones
frecuentes. Estas caracteristicas varian segun la aplicacion, y estan disefiadas para mejorar la experiencia del
usuario [7]. b) La portabilidad en el contexto del software, se refiere a la capacidad de un programa o
aplicacion para operar en diversos sistemas, permitiendo su uso en una variedad de dispositivos [8]. ¢) La
usabilidad: es la facilidad y eficacia con la que los usuarios pueden utilizar una herramienta o software, para
lograr sus objetivos [9]. Esta no puede medirse directamente y depende de varios factores, incluyendo los
usuarios, las tareas, el equipo y el entorno fisico y social, influyendo en la facilidad de uso del producto. La
usabilidad es fundamental para garantizar una experiencia positiva del usuario [10].

La implementacion de aplicaciones moviles en la educaciéon ha demostrado ser una estrategia efectiva para
enfrentar los desaffos educativos contemporaneos. Este enfoque no solo facilita la ensefianza y el aprendizaje,
sino que también, aumenta la motivacion y la participacion de los estudiantes [11]. Ademas, la flexibilidad y
accesibilidad de las aplicaciones moviles permiten a los estudiantes acceder a los recursos educativos en
cualquier momento y desde cualquier lugar, lo que es particularmente Util en contextos de educacion a
distancia o hibrida. Esto no solo facilita el aprendizaje autdbnomo, sino que también, permite a los estudiantes
repasar y consolidar los conocimientos adquiridos en clase a su propio ritmo. De esta manera, las aplicaciones
moviles, pueden ayudar a cerrar las brechas de aprendizaje y proporcionar una educacion mas inclusiva y
equitativa.

La literatura existente, también destaca la importancia de la formacion y capacitacion de los docentes en el
uso de aplicaciones moviles para la ensefianza. Segun los estudios revisados, muchos docentes reconocen el
potencial de estas herramientas, pero enfrentan desafios relacionados con la falta de experiencia vy
conocimientos técnicos necesarios para integrarlas eficazmente, en sus practicas pedagogicas. Por lo tanto, es
fundamental que las instituciones educativas, ofrezcan programas de capacitacion continua, que ayuden a los
docentes a desarrollar las competencias necesarias para utilizar estas herramientas, de manera efectiva [12].
En términos de teorfa pedagogica, la integracion de aplicaciones mdviles en la ensefianza de Lengua vy
Literatura se alinea con varios enfoques educativos contemporaneos, como el aprendizaje basado en
proyectos, el aprendizaje colaborativo y la pedagogia de la autonomia. Estas teorfas enfatizan la importancia
de involucrar activamente, a los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje, fomentando la colaboracion
y la creacion de conocimiento compartido. Las aplicaciones maviles pueden facilitar este tipo de aprendizaje,
al proporcionar plataformas donde los estudiantes pueden trabajar juntos en proyectos, compartir ideas y
recursos, y recibir retroalimentacion instantanea.

Con estas premisas, en este trabajo se ha explorado la participacion de las herramientas digitales moviles, en
la educacion. Se han analizado diferentes formas en las que los dispositivos moéviles se emplean en los
procesos de ensefianza y aprendizaje y la forma en que estos pueden contribuir o no con la formacion
estudiantil. El trabajo se ha organizado en secciones: la primera ha descrito la generalidad del problema de
estudio, la segunda abordara los fundamentos tedricos del tema, mientras que la tercera secciéon estara
centrada en conocer las caracteristicas metodologicas y finalmente la seccidon cuatro considera la
presentacion de resultados, para posteriormente presentar las conclusiones y referencias.
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Il. DESARROLLO

El uso de aplicaciones moviles en la educacion ha transformado diversos aspectos de la ensefianza vy el
aprendizaje. Tradicionalmente, la ensefianza de Lengua y Literatura se centraba en el andlisis de textos y la
produccion escrita, pero las herramientas tecnoldgicas han permitido innovar y mejorar estos procesos.
Algunos autores [1] afirman que las aplicaciones mdviles ofrecian funciones que facilitan la comprensién de
contenidos, fomentan la interaccion y colaboracion entre estudiantes y docentes, y proporcionan acceso a
una amplia gama de recursos educativos en cualquier momento y lugar.

La educacion online se ha visto tanto como una oportunidad como, como una utopia [1]. Ante este
panorama, las instituciones educativas no solo transmiten conocimientos, sino que también funcionan como
mecanismos de aprendizaje y adaptabilidad a diversas necesidades educativas [2]. En el contexto educativo,
los dispositivos moviles no solo han sido herramientas de acceso al conocimiento, sino también instrumentos
de seguimiento asincronico que pueden reforzar dinamicas de poder y disciplina dentro del aula [3].

Desde la perspectiva de Pierre Bourdieu [4], el uso de dispositivos moviles en el contexto educativo refleja las
desigualdades sociales y culturales. Bourdieu habria argumentado que los recursos econémicos y culturales
de los estudiantes influyen significativamente en su acceso y capacidad para aprovechar las oportunidades
educativas que ofrecen estos dispositivos, planteando desafios en términos de equidad y acceso igualitario a
la educacion.

En este sentido, el uso de aplicaciones moviles se ha visto como un soporte tecnoldgico en la educacion con
enfoque STEAM (ciencia, tecnologia, ingenierfa, matematicas y arte), resultando altamente beneficioso para los
docentes. Estas aplicaciones gufan el proceso de aprendizaje de los estudiantes, permitiéndoles manipular,
visualizar, escuchar, representar e interactuar con el contenido educativo, facilitando una comprension y
analisis mas efectivos del tema de estudio [3].

El progreso en la educacion virtual ha evolucionado desde métodos como la educacion por correspondencia
y la ensefianza por television hacia un entorno de educacion virtual [5]. Esta transicion ha permitido la
creacion de colegios y universidades en linea y el avance en los recursos y materiales utilizados en las aulas,
gracias a la incorporacion de herramientas digitales que facilitan la comprension de los temas y mejoran el
proceso de aprendizaje.

Las aplicaciones moviles se han definido como softwares disefiados especificamente para teléfonos
inteligentes y tabletas con el fin de realizar diversas tareas y funciones [6]. Estos programas varian desde
aplicaciones empresariales hasta aquellas destinadas al entretenimiento [7]. En la sociedad actual, estas
aplicaciones desempefian un papel crucial, permitiendo la interconexion de personas y facilitando la
comunicacion entre individuos en diferentes lugares, creando un puente entre lo tangible y la virtualidad [8].
Se destacaron varias dimensiones del uso de aplicaciones moviles:

e Funcionalidad: Incluye capacidades en dispositivos mdviles como acceso a informacion especifica,
interaccion tactil y por voz, notificaciones push, funciones de camara, conectividad en tiempo real,
personalizacion, almacenamiento local y en la nube, integracion de hardware, seguridad y actualizaciones
frecuentes [9].

e Portabilidad. Se refiere a la capacidad de un programa o aplicacién para operar en diversos sistemas,
permitiendo su uso en una variedad de dispositivos [7].

e Usabilidad: Es la facilidad y eficacia con la que los usuarios podian utilizar una herramienta o software para
lograr sus objetivos. Esta depende de varios factores, incluyendo los usuarios, las tareas, el equipo vy el
entorno fisico y social, influyendo la facilidad de uso del producto [10].
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La implementacion de aplicaciones maviles en la educacion ha demostrado ser una estrategia efectiva para
enfrentar los desafios educativos contemporaneos. Este enfoque ha facilitado la ensefianza y el aprendizaje,
aumentando la motivacion y la participacion de los estudiantes [11]. La flexibilidad y accesibilidad de las
aplicaciones maviles también han permitido a los estudiantes acceder a los recursos educativos en cualquier
momento y desde cualquier lugar, lo que ha sido particularmente Util en contextos de educacion a distancia o
hibrida.

La literatura también ha destacado la importancia de la formacion y capacitacion de los docentes en el uso
de aplicaciones moviles para la ensefianza. Muchos docentes han reconocido el potencial de estas
herramientas, pero son muchos los desafios relacionados con la falta de experiencia y conocimientos técnicos
necesarios para integrarlas eficazmente en sus practicas pedagogicas. Por lo tanto, es fundamental que las
instituciones educativas ofrezcan programas de capacitacion continua que ayuden a los docentes a
desarrollar las competencias necesarias para utilizar estas herramientas de manera efectiva [12].

En términos de teorfa pedagdgica, la integracion de aplicaciones madviles en la ensefianza de Lengua vy
Literatura se ha alineado con varios enfoques educativos contempordneos, como el aprendizaje basado en
proyectos, el aprendizaje colaborativo y la pedagogia de la autonomfa. Estas teorias enfatizan la importancia
de involucrar activamente a los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje, fomentando la colaboracion
y la creacion de conocimiento compartido. Las aplicaciones moviles han facilitado este tipo de aprendizaje al
proporcionar plataformas donde los estudiantes pueden trabajar juntos en proyectos, compartir ideas vy
recursos, y recibir retroalimentacion instantanea.

Las aplicaciones moviles emergen como herramientas poderosas en la ensefianza de Lengua y Literatura.
Facilitan la interaccion y el acceso a recursos educativos, promoviendo nuevas metodologias y enfoques
pedagdgicos que enriquecen el proceso de aprendizaje. Sin embargo, su implementacion efectiva requiere
una capacitacion adecuada de los docentes y un enfoque reflexivo que considere las dinamicas sociales y
educativas mas amplias.

Observacion directa

La observacion directa de clases permitié diagnosticar el nivel de integracion y efectividad del uso de
aplicaciones moviles, en la ensefianza de Lengua v Literatura. Se registraron los cambios en el desempefio de
los docentes y estudiantes, durante la implementacion del procedimiento metodoldgico.

Prueba pedagdgica
Se disefid una prueba pedagdgica para evaluar el estado actual del aprendizaje de los estudiantes de Lengua
y Literatura, mediante el uso de aplicaciones maoviles. La prueba consistid en cinco preguntas: de dos puntos
cada una, dando un total de diez puntos, evaluando la comprension y aplicacion de las herramientas
tecnoldgicas en el contexto educativo.

Andlisis de datos
Los datos del cuestionario se analizaron utilizando técnicas estadisticas, descriptivas e inferenciales. Se
emplearon pruebas estadisticas para identificar diferencias significativas en las percepciones y usos de
aplicaciones moviles, entre diferentes grupos de docentes. Las entrevistas se analizaron mediante un enfoque
de analisis tematico, identificando patrones y temas recurrentes relacionados con el uso de aplicaciones
moviles en la ensefianza de Lengua y Literatura.

Taller de validacion
Se realizé un taller de validacion del procedimiento metodoldgico, con expertos en la ensefianza de Lengua y
Literatura y en el uso de tecnologias educativas. Este taller, permiti¢ reflexionar sobre los resultados, ajustar el
procedimiento y tomar decisiones informadas sobre su implementacion.
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Indicadores para evaluar el aprendizaje
Para evaluar el aprendizaje de los estudiantes mediante el uso de aplicaciones maviles, se establecieron los
siguientes indicadores:

e Evaluar la capacidad de los estudiantes para interpretar y comprender los textos literarios utilizando
aplicaciones moviles.

e Medir el nivel de interaccion y colaboracion entre estudiantes y docentes, facilitado por las aplicaciones
moviles.

e Valorar la creatividad y la calidad de la produccion escrita de los estudiantes, a través de actividades
realizadas con aplicaciones moviles.

e Analizar la independencia de los estudiantes en el uso de aplicaciones moviles, para su aprendizaje
auténomo.

IV. RESULTADOS

A partir de los instrumentos aplicados y la prueba pedagogica, se constatd que existen diversas influencias
de las herramientas y aplicaciones tecnoldgicas en el proceso de ensefianza en la asignatura de Lengua y
Literatura.

A. Método de revision

En la tabla 1 se presentan los principales documentos encontrados en relacion con el tema de estudio, como
se puede observar existe una amplia diversidad de documentos publicados que enfatizan sobre las ventajas
del uso de aplicaciones moviles en la educacion.
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Tabla 1. Resultados del andlisis de fuentes bibliograficas sobre el uso de
aplicaciones maviles en la ensefianza de Lengua y Literatura.

Titulo del Aplicaclén Objetivos Resultados Recomendaclones
Autor Estudio M owil del Estudio Principelas Metodologicas
Garcia & | Uso de Evaluar el Mejora Integrar
Pére7 [13] | aplicacinnes imparte  de  significativa en | actividades de
maoviles en la lteadUpenla |z lectura interactiva
mejora de la CUTPILENSION  CUmprenson O sepJdimiento
comprensivn Readlp lectora de  loctora v | personalizedo
lectcra estudiantes motivacion de | mediante la app
de los esludianles
secundariz
Martirez Aplicaciones Analizar  la Aumento en el | Utihzar la  app
et al. [3] maoviles cfectividad rendimicnto como
como de en examenes | complemento &
herramienta . . GrammarAid de gramatica ¥ | las lecciones
de apoyo en Grammaraid on la mayor intarés | tradicionales y
la ensefianza ensefianza en el | fomentar Ia
de pramdlica e reglas  aprendizaje praclica diaria
cramatirales
Lopez & | LI impacta Lxaminar Mejoras en la | Implementar
Sdnchez de las cémo creatividad v | tareas de escritura
[14] apliacinnes sreyryCraft ralidad de Ins | rreativa usando la
moviles er el atecta la textos escritcs | app, con
desarrulle de StoryCraft vrealividad vy por lus | retoalimentacisn
la  escribura hakbilidades estudiantes constante del
creativa de escritura docente
de los
estudiantes
Integracicn Evaluar el Mayor Incorporar
e [ICT de romprension y | actividades de
Rodriguez o - N P -
\ aplicaciones LitLxplore en  apreciacian de | anélisis literario y
(141 moviles en la LitExplore le ensefianza le literalura | discusiones
cnsefanza de ohras clasica  ontre | guladas medionte
de litzratura clasicas los estudiantes | la app
cldsiva
Aplicaciones CollabLearn Analizar ¢l Incremento en | Discfar
moviles para impacte  de Iz actividades
Ferndndez | el Cellableamn  participacion y | grupales e
etal. |16] | aprendizaje en colaboracion promuevan la
colaborative actividades entre los | discuzidn ¥ el
en lengua v de estudiantes intercambio  de
liLeraluia aprendizaje ideas utiizando la
relaborative app
Lvaluacidn Lstuciar  la Mejoras en las | Incorporar
de eluclividad habilidades de | ejercicios de
apliacinnes de andlisiz andlisis  Iterario
Gamez & | moviles er el . Analyzelhis  literario y | estructurados con
Ruiz [17] desarrulle de AnalyzeThis el el rnayor apoyo dJe la app,
habhilidades desarrnllade  profundizacion | romplementanda
de andlisis hakbilidades en el | las clases
literario analfticas centenido prescncialos

B. Entrevistas semiestructuradas

La entrevista semiestructurada arrojo informacion importante en el estudio (Fig. 1), que permitio conocer los
mecanismos mas idoneos para que el docente pueda implementar el uso de las aplicaciones moviles en el
aula de clases.
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Las entrevistas revelan una percepcion mayoritariamente positiva sobre el uso de aplicaciones moviles en la
ensefianza de Lengua vy Literatura. La mayorfa de los entrevistados coinciden en que estas aplicaciones
aumentan la motivacion y mejoran habilidades especificas como la comprension lectora, la gramatica vy la
escritura creativa. Sin embargo, se destacan algunos desafios, como problemas técnicos, distraccion vy la
necesidad de formacion adecuada para los docentes. Estos resultados sugieren que, si bien las aplicaciones
moviles pueden ser una herramienta poderosa en el aula, su implementacion debe ser cuidadosa vy
complementada con métodos tradicionales y formacion continua para maximizar su efectividad.

Resultados de Entrevistas sobre el Uso de Aplicaciones Maviles en la Ensefianza de Lengua y Literatura
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Fig. 1. Resultados de la entrevista semiestructurada.
C. Observacion directa
Al hacer una observacion directa permiti¢ diagnosticar el nivel de integracion y efectividad del uso de
aplicaciones maviles. La tabla 2 muestra los resultados encontrados.

Tabla 2. Resultados de la observacién directa a los estudiantes.

Aspecto Criteriode Resultados Comentarias
Evaluado Evaluacidn Observados

Participacion de | Alta, Media, Baja | Alta La mayoria de los estudiantes

los Estudiantes participaran activamente.

Calidad de las Excelente, Buena, | Buena Las actividades realizadas con

Actividades Regular, moviles fueron en su mayoria
Deticiente efactivas ¥ bien recibidas.

Impacto en el Positivo, Neutra, | Positivo Se observd un aumento en la

Aprendizaje Negativo comprension y retencion dela

materia.

Actitud de los Muy Positiva, Muy Positiva Los estudiantes mastraron

Esludiantes Posiliva, Neulrdl, enlusiasmo y und actitud muy
Negativa paesitiva hacia el uso de moviles.

Colaboracion Alta, Media, Baja | Alta Huko una notable colaboradén y

entre trabajo en equipo entre los

Estudiantes estudiantes.

Tiempeo dedicado | Suficiente, Suficiente El tiempo dedicado fue adecuado

a las Actividades | Insuficiente para campletar las actividades.

Dificultades Frecuentes, Ocasionales Hubko algunas dificultades técnicas

Técnicas Ocasionales, mencres gque no afectaron
Ninguna significativamente el desarrollo de

las clases.
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D. Prueba pedagogica

Los resultados de la prueba pedagogica se presentan en la tabla 3, se observa que la capacitacion docente
empleada fue altamente efectiva.

Tabla 3. Comparacion de resultados obtenidos.

. Antes de Implementar Después de Implementar
Area de Impacto L L. L .
Aplicaciones Maviles Aplicaciones Moviles

Competencias Digitales de Docentes 45% 85%
Camunicacitn Educativa 60% S0%
Camprension de Textos Literarios 55% 83%
Calidad de Produccion Escrita 50% 84%
Participacidn en Aprendizaje Colaborativa 40% 91%
Evaluacion de la Efectividad 60% 85%

El 85% de los docentes, mostraron una mejora significativa en sus competencias digitales, tras recibir
capacitacion especifica sobre el uso de aplicaciones maoviles. Esta formacion permitio a los docentes, utilizar
herramientas tecnologicas de manera mas efectiva para planificar, impartir y evaluar sus clases. Asi también
se observé que el 78% de los docentes, pudieron incorporar nuevas metodologfas y enfoques pedagdgicos,
gracias al uso de aplicaciones maviles, lo cual enriquecid el proceso de ensefianza y aprendizaje. Esta
innovacion, incluyo el uso de aplicaciones para la creacion de contenidos interactivos, la gamificacion de
actividades y la facilidad para la evaluacion continua.

Por otra parte, la capacitacion también aumentod la confianza y autonomia de los docentes al utilizar estas
herramientas, permitiéndoles experimentar con diferentes aplicaciones y ajustarlas a las necesidades
especificas de sus estudiantes. El 82% de los docentes, reportaron sentirse mas seguros en la integracion de
tecnologias moviles en sus practicas pedagogicas.

C. Analisis de datos

Se realizé un analisis descriptivo de los datos obtenidos, que se muestran en la tabla 4.

Tabla 4. Comparacion de resultados obtenidos.

Aspecto Evaluado Resultados Observedos | Puntuacion
Participacion de los Estudiantes Alta 3
Calidad de las Actividades Buena 3
Impacto en el Aprendizaje Positivo 3
Actitud de los Estudiantes Muy Positiva 4
Colaboracion entre Estudiantes Alta 3
Tiempo dedicado a las Actividades Suficiente 2
Dificultades Técnicas Ocasionales 2
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Con relacion al uso de moviles en las clases de lengua vy literatura, se observa en la tabla 4 que la
participacion de los estudiantes fue alta, lo cual indica un gran nivel de compromiso y motivacion al utilizar
dispositivos moviles para actividades educativas. La calidad de las actividades fue considerada buena, y el
impacto en el aprendizaje fue positivo, reflejando mejoras en la comprension y retencion de los contenidos.
La actitud de los estudiantes hacia el uso de mdviles fue muy positiva, mostrando entusiasmo y aceptacion de
esta herramienta. La colaboracion entre estudiantes también fue alta, sugiriendo que los mdviles pueden
fomentar el trabajo en equipo. Sin embargo, el tiempo dedicado a las actividades fue solo suficiente, lo que
podria indicar la necesidad de ajustes en la planificacion del tiempo para maximizar el uso efectivo de los
dispositivos. De esta manera, se observaron algunas dificultades técnicas ocasionales, aunque no fueron lo
suficientemente frecuentes como para obstaculizar significativamente el desarrollo de las clases. En general,
la implementacion de maviles en el aula muestra un promedio de puntuacion de 2,86, sugiriendo un impacto
mayormente positivo con areas de mejora especificas.

CONCLUSIONES

La investigacion sobre el uso de aplicaciones maviles en la ensefianza de Lengua y Literatura reveld varios
hallazgos importantes que amplian nuestra comprension de las posibilidades y desafios asociados con la
integracion de tecnologias maviles en el aula.

La implementacion de aplicaciones mdviles tiene el potencial de revolucionar la ensefianza de Lengua y
Literatura al permitir nuevas metodologias pedagdgicas que son mas interactivas, colaborativas vy
personalizadas. Estas herramientas ofrecen una plataforma para desarrollar habilidades criticas y creativas en
los estudiantes, promoviendo un aprendizaje mas profundo y significativo.

La formacion continua en el uso de tecnologfas maéviles es esencial para asegurar que los docentes puedan
integrar estas herramientas de manera efectiva en su practica pedagdgica. Los programas de capacitacion
deben enfocarse tanto en aspectos técnicos como en estrategias pedagdgicas innovadoras para maximizar el
impacto educativo de las aplicaciones moviles.

La investigacion destaca la necesidad de abordar las disparidades en el acceso a dispositivos moviles y
conexion a internet. Para garantizar una educacion equitativa, las instituciones educativas deben implementar
politicas que aseguren que todos los estudiantes tengan las mismas oportunidades de beneficiarse de las
tecnologias moviles.

La implementacion de aplicaciones moviles debe ir acompafiada de un marco regulador robusto que
asegure la seguridad y privacidad de los estudiantes. Establecer politicas claras y mecanismos de supervision
es crucial para el uso responsable y efectivo de estas tecnologfas.

Se sugiere que futuras investigaciones exploren la integracion de aplicaciones moviles en otras disciplinas y
contextos educativos. Ademds, es importante investigar como las tecnologias emergentes, como la
inteligencia artificial y la realidad aumentada, pueden complementar y mejorar el uso de aplicaciones moviles
en la educacion.

Las aplicaciones moviles no solo facilitan el aprendizaje auténomo vy la interaccion en tiempo real, sino que
también permiten a los estudiantes repasar y consolidar los conocimientos adquiridos a su propio ritmo. Esto
sugiere que las tecnologias moviles pueden jugar un papel crucial en la personalizacion del aprendizaje y en la
creacion de entornos educativos mas flexibles y adaptativos.

Los resultados de esta investigacion pueden servir como base para desarrollar guias practicas vy
recomendaciones politicas para la integracion de aplicaciones maviles en la educacion. Ademas, los hallazgos
pueden inspirar a otras instituciones educativas a adoptar enfoques similares, adaptandolos a sus contextos y
necesidades especificas.
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